ENAKOMERNDO GIBANJE

Pri voznji z avtom po cesti ¢ez Ljubljansko barje (slika 1.17) kaze
merilnik hitrosti ves ¢as 70 kTm Voznik na tem odseku ne spremi-
nja niti smeri gibanja niti hitrosti. Gibanje avtomobila je premo in
enakomerno. Tudi kolesar in peSec se lahko gibljeta premo in
enakomerno.

Opazujmo gibanje vozi¢ka na elektriéni pogon (slika 1.18), ki se
giblje premo in enakomerno. Zanimata nas odvisnost poti od ¢asa,
s(t), in odvisnost hitrosti od ¢asa gibanja, v(?).

Opravimo meritev z brnac¢em. Z merjenjem c¢asa in poti pri¢nemo
v trenutku, ko vozi¢ek prevozi startno ¢rto. Zapis na traku razde-
limo na odseke po pet presledkov. Vsak odsek je enak péti, ki jo
vozicek prevozi v desetinki sekunde.
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Odvisnost poti od ¢asa, s(f), pri-
kazemo z grafom (slika 1.20).

Iz grafa razberemo, da je vozi-
¢ek v 2-krat, 3-krat, ... daljSem
¢asu opravil 2-krat, 3-krat, ... dalj-
So pot, kar pomeni, da je pot pre-
mo sorazmerna s ¢asom.

Vozi¢ku povec¢amo hitrost in opravimo Se eno meritev. Znova nariSemo graf s(t) (slika 1.21).

Iz grafa razberemo, da je vozicek pri voznji z ve&jo hitrostjo prevozil v enakem ¢asu daljSo pot kot
pri voznji z manjSo hitrostjo. Z 2-krat vecjo hitrostjo je v enakem cCasu prevozil 2-krat daljSo pot.
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Razlicne strmine predstavijajo
razlicne hitrosti.




Crafi¢no ponazorimo odvisnost hitrosti od ¢asa, v(t), za obe voznji.

Iz grafov 1.20 in 1.21 odc¢itamo case in pripadajoc¢e poti ter izrac¢unamo koli¢nike % Podatke
vnesemo v preglednici.

Ugotovimo, da pri enakomernem gibanju hitrost ni odvisna od ¢asa.
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Koliksno pot je prevozil vozi¢ek v prvem in kolikSno v drugem primeru?

Iz grafov (slika 1.25), ki prikazujeta, kako se hitrost spreminja s ¢asom, v(t), lahko razberemo,
kolik$no pot je prevozil vozi¢ek. Pot je produkt hitrosti in ¢asa, zato sta merski Stevili ploS¢ine
osencenega pravokotnika in poti vozi¢ka enaki.

Za nas$ primer lahko ugotovimo, da je vozic¢ek pri voznji z vec¢jo hitrostjo prevozil v enakem ¢asu daljSo
pot kakor pri voznji z manjSo hitrostjo.
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@ Na testni progi so preizkusali nov avto. Po kon¢anem 1.26
preizkusu so ugotovili, da avto pusca olje, in sicer vsako
sekundo eno kapljico. Na testni progi so ostale sledi, kot
vidi$ na sliki.

Kje je avto vozil najhitreje in kje najpocasneje?
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@ Narisane krivulje kaZejo odvisnost poti od A B
casa za tri telesa, ki so startala hkrati. / y
a) Z grafa odcitaj ustrezne podatke in 100 km / — c
izrac¢unaj hitrosti vseh treh teles. / ¥
b) V enem koordinatnem sistemu narisi 50 // ///
grafe v(t) za vsa tri telesa. yava
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@ Matej je grafi¢no prikazal oéetovo hitrost 4
voznjo z avtom. 60k
a) Izrac¢unaj poti, ki jih avto prevozi v ¢asu
od 0 do 25s, v ¢asu od 25 do 70s in v 0
¢asu od 0 do 70s.
b) Grafi¢no prikazi prevozeno pot za ¢as o
od 0 do 70s.
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Q Tine je stavil, da bo 200 m dolgo pot prehodil ¢ [min] s [m]
enakomerno. Naredil je 288 korakov. Podatki o ¢asu
in poéti so zapisani v preglednici. 0 0
a) Narisi graf s(f) in oznaci odseke, ki prikazujejo 1 45
enakomerno gibanje. 2 90
b) Izracunaj hitrosti hoje za oznac¢ene odseke.
c) Izra¢unaj Se povprec¢no dolzino Tinetovega koraka. 3 120
4 150
5 180
6 200






